Apstiprinats ar

BJC ,,Jauniba” direktores
2017.gada 30.augusta
Rikojumu Nr.

Interaktivs konkurss-spéle
“ATKODE UN ATKOD!”

Nolikums
Tema : Latvijas izzinaSana (slavenibas, miizika, pilsétas), gatavojoties valsts simtgadei.

Merkis un uzdevumi:

- Veicinat bérnu un jauniesSu radoSo sp&ju attistibu;

- Aktualizet digitalo iesp&ju izmantosanu arpusstundu darba;

- Aktualizet valsts simtgades tuvosanos.
Organizatori:

BJC “Jauniba” metodike, direktoru vietnieku audzinasanas joma metodiskas apvienibas
vaditaja.

Dalibnieki:
10. — 12.klasu komanda (5 skoléni)

Pasakuma laika dalibnieki var tikt fotografeti un fotografijas var tikt publiskotas.

Norise:
2017.gada 8. novembris, Daugavpils 9.vidusskola.

Komandas ierodas pasakuma norises vieta ar jebkura veida viediericém (mobilais
telefons, planSete u.c.), kuras ir ieladeta programma QR kodu lasiSanai, ka arT ir interneta
pieslégums. Katrai komandai var biit viena viedierice.

Spéles laika ir jaatkod€ informacija, kas ir apslépta QR kodos, ka arT javeic uzdevumi,
kas ir saistiti ar logisko domasanu un zinasanam par Latvijas slavenibam, pilsétam, maziku u.t.t..

Majas darbs: [zdomat komandas nosaukumu, kas ir saistits ar Latvijas simtgades
aktivitatem.

Pieteiksanas Iidz 2017.gada 3.novembrim pa e-pastu jurgite@inbox.lv,

Vertesanas kriteriji un apbalvosana.

Konkursa laika dalibnieki aizpilda atbilzu lapas. Vislielako punktu skaitu ieguvusi
komanda kliist par uzvarétaju. Visi spéles dalibnieki sanems diplomus un suvenirus.

Atbildiga par pasakumu: Agnese Jurgite 20029945
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