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Daugavpils pilsétas
skolénu robotu draudzibas sacensibas
»ROBOTIKA DAUGAVPILS 2018”

organizésanas un norises kartiba

MERKIS
1. Popularizet skolénu interesi par inZeniertehniskajam profesijam.
2. Pilnveidot b&rnu un jaunies$u vispargjas un specialas tehniskas zinasanas un prasmes.
3. Profesionali novértét beérnu un jauniesu prasmes un iemanas tehniskas jaunrades joma.

ORGANIZATORI
Daugavpils pilsétas Izglitibas parvalde un Daugavpils 15.vidusskola.
Nolikums uzskatams par uzaicindjumu uz sacensibam.

NORISES VIETA UN LAIKS
Daugavpils 15.vidusskola, Valkas iela 4, Daugavpils, 2018.gada 18.janvari, plkst. 15.00

DALIBNIEKI

Sacensibas piedalas Daugavpils pils&tas b&rnu un jauniesu tehniskas jaunrades pulcinu, klubu
un robotikas klubu dalibnieki.

Pasakumu laika dalibnieki var tikt fotograféti, un fotografijas var tikt publiskotas.

DISCIPLINAS

Disciplinas LEGO grupa (Mindstorms NXT2.0 un EVE 3.0):
1) LEGO Sumo,
2) LEGO Folkrace,
3) LEGO Linijseko$ana.

LEGO grupas disciplinas un Elektronikas robotu disciplinu sacensibas notiek saskana ar
starptautiskajiem noteikumiem, p&c kadiem tiek organizéts arT Latvijas Robotikas €empionats.
Detalizéti Elektronikas robotu grupas disciplinu noteikumi nolikuma pielikuma.

TIESASANA

Organizacijas komitejai ir tiesibas veikt sacensibu noteikumos izmainas, ja vien §1s izmainas
nedod prieksrocibas kadai no komandam. Rezultatus kontrol& un apkopo tiesnesu kolggija atbilstosi
nolikumam.

Sacensibas tiek organizétas, lai veicinatu skolénu un jauniesu interesi un paturot prata “labas
ricibas” principus, tapéc visi jautajumi/domstarpibas un problémas tiek risinatas pieklajiga manieré
ar tiesne$u palidzibu. Ja par tiesaSanas gaitu rodas kadas pretenzijas, komandai ir tiesibas
Organizacijas komiteja mutiska kartiba apstridét tiesne$u 1émumu ne velak ka I1dz notiekosa raunda
beigam. Galvena tiesne$a Iémums ir galgjs un neapstridams. TiesneSiem ir visas pilnvaras visa
sacensibu laika; visiem dalibniekiem ir japaklaujas vipu lémumiem. Tiesnesis var izmantot papildus
raundus stridigu situdciju atrisina$anai. Raunda parspéle var notikt p&c tiesneSu Iémuma un tikai tada
gadijuma, ja robota darbiba ir notikusi iejauk$anas no malas vai ja bojajums radies spéles laukuma
slikta stavokla del, vai arf ja tiesnesu kolggija ir pielavusi k]idu. Komandas locekli un vaditajs nevar
iejaukties ne savas, ne pretinieka komandas robota darbibas ne fiziski, ne no attaluma. Iejauk3anas
nozimé tulitgju diskvalifikaciju.



SACENSIBU NORISE

Mgginajums ir robota darbiba, veicot uzdevumu laukuma péc tiesnesa dota starta signala un
lidz uzdevumam dota maksimala laika beigam, lidz uzdevuma pilnigai izpildei vai lidz tiesnesa
lémumam.

Raunds ir visu komandu visu m&gindjumu kopums.

Sacensibas sastav no 2 vai 3 raundiem.

Galigais sacensibu modelis (dalibnieku pretinieki un sacensibu seciba) tiek noteikts
sacensibu diena, sadalot apstiprindtos un tehnisko parbauzu izturg&jusos robotus grupas vai sadalot
paros, izmantojot nejausibas principus.

Mgginajuma laika sacensibu zona drikst atrasties tikai tiesnesi un ta robota operatori, kur§
piedalas konkrétaja méginajuma.

Pirms mé&ginajuma uzsaksanas robotam jabut izslégtam un novietotam starta zona. Tad
tiesnesis dod signalu robota ieslégSanai un programmas izvélei (bet ne palaisanai). Ja programmas
palaiS$ana nozimé to, ka robots uzreiz sak darbibu, tad programmas palaiSanai jagaida tiesnesa
signals.

Ja programmas palaiSana nenozimé to, ka robots uzreiz sak darboties, komanda var palaist
programmu lidz tiesne$a dotajam starta signdlam, tadu p&c tam ietekm&t robota darbibu vairs
nedrikst. Vienigais $T noteikuma izngmums: komanda var veikt tikai vienu darbibu ar robotu, ja ka
robota starta signals tiek izmantoti sensori. Tiesnesim ir jaseko robota iedarbinasanas procediirai, un
tikai p&c tiesne$a piekriSanas var tikt dots starta signals.

Meginajuma laika operators var vienu reizi p&c saviem ieskatiem restartgt robotu. Par robota
restart€$anu ir japazino tiesnesim ne vélak ka 10 sekundes p&c méginajuma starta.

KONSTRUKCIJU IEROBEZOJUMI ROBOTIEM
Aizliegts izmanot:
- jebkadas lipigas paligierices uz robota riteniem un korpusa;
- jebkadas smérvielas uz robota atklatajam virsmam;
- jebkadas paligierices, kas robotam pieskir palielinatu stabilitati, piem&ram, kas rada vakuumvidi;
- paligierices, kas ar jebko apm&ta sancensa robotu;
- 8kidras, pulverveida un gazveida vielas ka ieroci pret sancen3a robotu;
- viegli uzliesmojosus materialus;
- konstrukcijas, kas var radit fiziskus bojajumus ringam vai sancensa robotam;
- aizliegts radit trauc&jumus infrasarkaniem un citiem sancensa robota sensoriem, ka arf radit
trauc&jumus elektroniska aprikojuma darbibai.
Roboti, kas parkapj minétos aizliegumus, no sacensibam tiek izslegti.

PIETEIKSANAS
Registré$anas dalibai sacensibam norit elektroniski http://robotika.vsk15.lv Iidz 2018.gada

10.janvarim, aizpildot pieteikuma anketu. Sacensibam registr&jas bérnu un jaunieSu tehniskas
jaunrades pulcini, klubi un robotikas klubi — registracija noradot parstavéto iestddi un registréjot
robotus atbilstogas disciplinas, ka ari registr&jot komandas dalibniekus.

FINANSEJUMS ‘
Dalibnieku piedali$anos pasakuma finansé komandgjosa organizacija.

ORGANIZACIJAS KOMITEJA

Robotu draudzibas sacensibu galvenais tiesnesis un koordinators: Dmitrijs Marcinkevics,
dmitrijs.marcinekvics@gmail.com, tel. 28887737

Robotu draudzibas sacensibu koordinators: Vilnis Vanagelis, vilnis.vanagelis@vsk15.lv, tel.
29701838

Tehnologiju macibu jomas koordinatore: Jelena Azarevi€a, azalena2@inbox.lv, tel.26523804




PIELIKUMS
LEGO SUMO SACENSIBU NOTEIKUMI

Apraksts

Sajas sacensibas dalibniekiem ir jasagatavo autonoms robots, kur§ sp&j péc iespgjas efektivak izstumt sancensa
robotu aiz ringa baltas linijas.

Katra maca sava starpa sacenSas divas komandas. Tikai viens komandas dalibnieks drikst atrasties pie ringa,
pargjiem komandas locekliem notieko3ais javéro no skatitaju rindam.

Sacensibu noteikumi

Sacensibas spekiem mérojas divi roboti. Sacensibu mérkis — izstumt sancensa robotu aiz ringa baltas Iinijas.

Ja jebkura no robota dalam pieskaras laukumam aiz baltas Iinijas, robotam konkrétaja raunda tiek ieskaitits
zaudgjums (ja sacensibas laukums ir izvietots uz paaugstinajuma, tad zaudg&ums tiek ieskaitits, ja jebkura no
robota dalam pieskaras virsmai arpus paaugstindjuma).

Ja péc raunda beigam neviens no robotiem nav izstumts aiz ringa robeZas, tad par raunda uzvarétaju klast robots,
kurs§ atrodas tuvak ringa centram.

Ja uzvarétdju nav iesp&jams noteikt aug§minétajos veidos, Iemumu par uzvarétaju vai par raunda parspéli pienem
sacensibu tiesnesis.

Raunda laika komandu dalibnieki nedrikst pieskarties robotiem.

Laukums
Sacensibu laukums ir melns aplis 77 cm diametra, ar 2,5 cm platu baltu Iiniju gar ta armalu. Laukums ir sadalits 4

kvadrantos. Roboti vienmér tiek novietoti pretgjos (ne blakus eso%ajos) kvadrantos.

Robots

Augstums, cm Platums, cm Garums, cm Svars, kg

LEGO SUMO Neierobezots 20 20 1

Robotam jabiit autonomam.

Robots, kur$ péc tiesnesu domam ti§uprat boja vai aptraipa citus robotus, vai ka citadi boja vai piesarno laukuma
virsmu, tiks diskvalificéts uz visu sacensibu laiku.

Pirms sacensibam tiek parbaudits gan robotu svars, gan to izméri.

Dalibniekiem ir tiesibas starp raundiem operativi veikt izmaipas robota konstrukcija (taja skaita — remonts,
baroanas elementu maina, programmas izvéle u.tml.), ja vien veiktas izmaipas nav pretruna robotu konstrukcijai
piemérojamajam prasibam un neparkapj sacensibu reglamentu. Operativajam robota konstrukcijas izmainam
veltito laiku kontrolé tiesnesis, tau tas nedrikst parsniegt 1 miniti. LEGO robotu izveid& drikst buit izmantotas
tikai komplektos pieejamas detalas. Aizliegts izmantot lipigas un ellainas vielas uz robota detalam. Aizliegts
izmantot paligierices, kas rada fiziskus bojajumus pretinieka robotam vai ringam.

Sacensibu norises kartiba

Sekojot tiesne$a instrukcijam, viens no komandas dalibniekiem novieto robotu ringa. P&c uzstadisanas ringa
robotus nedrikst parvietot uz citu vietu. P&c tiesnea signala “Sakt” komandas var 1es]egt robotus. Robotiem ir
jaiztur 5 sekunZu pauze péc iesleganas, un tikai p&c tam tie var sakt kustibu. Sis 5 sekunzu pauzes laika
dalibniekiem ir jaatstaj rings. Viena ma¢a ir tris raundi (Iidz 2 uzvaram) un tas ilgst ne vairak ka 3 mindtes. Ja
roboti ,, sakeras” un tas ilgst vairak par 15 sek., tiek piekirts strids, un cipa tiek atkartota. Raundu apturé3ana,
turpinagana un pabeig¥ana notiek pec tiesneda signala. Atkariba no dalibnieku skaita tiek izspéléts apla turnirs
(cInas Katrs ar katru) vai tiek izmantota ., Sveices sistéma” (piem., katram dalibniekam 7 cIpas).




LEGO FOLKRACE SACENSIBU NOTEIKUMI

Apraksts
Sacensibu uzdevums ir likt robotam autonomi (bez argjas vadibas ar pulti vai citadak) izbraukt noteiktu trasi.

Sacenstbu noteikumi

Sacikst&s autonomiem robotiem ir javeic noteikta trase p&c iespgjas isaka laika. Robotam tiek piedkirts kartas
numurs. Katrs robots veic 3 braucienus, katra brauciend roboti tiek sadaliti grupas pa 2 — 3. Starta pozicija un
grupa tiek izlozéta. Katra brauciend robots starté citd grupa un cita starta pozicija. Tras€ vienlaicigi atrodas Iidz 3
robotiem. Uzvar robots, kas pirmais veicis 3 aplus. Kustiba trasé notiek pret&ji pulkstena raditaja virzienam. Apli,
kas nobraukti pretgja virziend, netiek ieskaititi. Robotam 3 aplu veik3anai tiek dots 3 miniidu kontrollaiks.
Brauciens beidzas, kad divi no robotiem ir veikusi pilnu distanci vai ir beidzies kontrollaiks. Par katru veiktu
pilnu apli robots sanem 1 punktu. P&c 3 braucieniem 3 roboti, kuri summa ieguvusi visvairak punktus
(maksimums 9) piedalds final brauciena, kura starta pozicijas tiek izloz&tas. Sacensibas uzvar robots, kur§ final
brauciena visatrik nobrauc 3 pilnus aplus vai 3 minti§u laika ir veicis visgarako distanci brauk3anas virziena.

Trase

Trase ir fiziski norobeZota ar apmalém, ta nav markéta ar optiskiem, magnétiskiem, vizudliem vai citiem
lidzekliem. Trases virsma (segums) ir tum3a krasa. Apmales ir balta krasa un 12+1 cm augstas. Trases platums ir
100420 cm. Trasei ir slégta trajektorija 4 — 15 m garuma. Trase ir ovals ar argjiem gabaritiem 2+40 metri x 4+40
metri. Trasé var atrasties vienkarsi skersli — l€zeni paaugstinajumi un padzilinajumi, nelidzenumi. Papildus tam
trasé bez apmalém var atrasties barjeras vai citi objekti, radot papildus likumus un/vai sa8auringjumus.

Robots
Robotam jabiit spgjigam parvietoties autonomi. Arejie izm&ri nedrikst parsniegt 15x20 cm, augstums nav
ierobeZots, svars Iidz 1,5 kg.
Robots nedrikst:

1) Distancé mainit savu konfiguraciju / izskatu;

2) Bojat trases segumu un apdraudat skatitajus;

3) Radit jebkadus gazveida, pulvera vai 8kidra veida izmegus;

4) Aktivi blokgt vai bojat citus robotus;

5) Izmantot citus robotus, lai parvietotos.
Robotam jabit palaizamam un apstadinamam ar ieb@vétas(-u) pogas(-u) vai talvadibas pults palidzibu. Robota
numura uzlimei ir jabiit novietotai skaidri saredzama vieta, lai to biitu iesp&jams atpazit sacensibu laika. LEGO
robotu izveidé drikst bit izmantotas tikai komplektos pieejamas detalas. Aizliegts izmantot lipigas un ellainas
vielas uz robota detalam. Aizliegts izmantot paligierices, kas rada fiziskus bojajumus pretinieka robotam vai
ringam.

Sacensibu norises kartiba

Sekojot tiesnesa instrukcijam, viens no komandas dalibniekiem novieto robotu trasé atbilsto$a pozicija. Robotus
sacensibu laukuma novieto paralgli attieciba pret trases siendm un citam pret citu, ne mazak ka 4 cm attaluma no
trases sienam un citam no cita. P& novieto3anas trasé robotus nedrikst parvietot uz citu vietu. P& tiesneSa
signala komandas var ieslégt robotus. Robotiem ir jaiztur 5 sekunzu pauze pec ieslégsanas, un tikai p&c tam tie
var sakt kustibu. STs 5 sekunZu pauzes laika dalibniekiem ir jaatstaj trase. Sacikstes apturé$ana, turpinasana un
pabeigsana notiek péc tiesne3a signala. Gadijuma, ja robots ilgak par 15 sekundem traucé pargjiem robotiem
veikt distanci, tiesnesim ir tiesibas nopemt traucgjo$o robotu no trases un péc 10 sekundem nolikt to atpakal taja
pasa vieta. GadTjuma, ja robots iestr&gst, bet netraucg pargjiem robotiem veikt distanci, komandas, kurai pieder
robots, dalitbniekam ir tiesibas: atstat robotu tada stavokli, kada tas atrodas, vai novietot robotu uz starta lmijas,
zaudgjot visus iepriek§ savaktos punktus.



LINIJSEKOSANAS SACENSIBAS NOTEIKUMI

Apraksts
Sajas sacensibas autonomam robotam no starta lidz finisam ir jakustas, sekojot melnajai linijai, un attalums javeic
maksimali Tsakaja laika.

Sacensibu noteikumi

Katram robotam dalibai $ajas sacensibas tiek doti vismaz 2 méginajumi. Ieskaitits tiek labakais no méginajumos
fiksetajiem laikiem. Trases pieveik3anai robotam tiek dotas ne vairak ka 3 miniites. Robots, kas neieklaujas $aja
laika intervala, tiek diskvalificéts. Robots, kas pazaudg liniju, pie tas var atgriezties tikai taja vieta, kur tas to ir
pazaudgjis vai arT kada no jau noietas trases vietam (ja ir 8kerli, robotam tie ir jaapbrauc). Ja $is nosacTjums
netiek ieveérots, robots tiek diskvalificéts. Sacensibu norises laika komandu daltbnieki nedrikst pieskarties
robotiem. Par uzvargtaju tiek atzits tas robots, kur distances pieveik$ana prasjjusi vismazak laika.

Trase

Trasei ir §adas visparigas 1pasibas:

1. Trases pamatnes izm&rs (mm) — 3060 x 1530

2. Trases linija no pamatnes malas ir vismaz 100 mm attadluma

3. Trase ir ,,bezgaliga”, t.i., robotam nav jaatrod konkré&ts fini§a punkts

4. Trase ietver vienu 90 gradu krustojumu

5. Trases linijas platums ir 15 mm

6. Trases sakumu un kustibas virzienu (visiem vienu un to pa3u) noteiks , trases tiesnesis” sacensibu norises laika

e A

Sacensibas tiks noturétas iekitelpas normala apgaismojuma (iesp&jamie sensoru darbibas trauc&umi, kas saistiti
ar apgaismojumu, ir japaredz robota izgatavotajam. Pretenzijas par mingtajiem traucgumiem sacensibu
organizatori neizskatis).

Robots

LEGO robota maksimalais izmérs ir 30x30 cm (platums, garums), svars — ne vairak ka 1kg. LEGO robotu
izveide drikst biit izmantotas tikai komplektos pieejamas detalas. Aizliegts izmantot lipigas un ellainas vielas uz
robota detalam. Aizliegts izmantot paligierTces, kas rada fiziskus bojajumus pretinieka robotam vai ringam.



