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Daugavpils pils€tas
skolEnu robotu draudzlbas sacenslbas

,,ROBOTIKA DAUGAVPILS 20t8"
organizE5anas un norises kirtlba

MERTIS
I . PopularizEt skolEnu intere si par inZeniertehniskaj Em profe sij dm.
2. Pilnveidot bEmu un jaunie5u vispdrEjEs un speciElds tehniskds zindsanas un prasmes.
3. Profesiondli nov6rtEt bdrnu un jaunie5u prasmes un iema4as tehnisk6s jaunrades jomd.

ORGANIZATORI
Daugavpi I s p il sEtas IzglTt-rbas pdrvalde un Daugavpi I s 1 5 .vidussko la.
Nolikums uzskatEms par uzaicindjumu uz sacenslbdm.

NORISBS VIETA UN LAIKS
Daugavpils l5.vidusskola, Valkas iela4, Daugavpils,20lS.gada l8.janvarl, plkst. 15.00

DALIBNIEKI
SacensTb6s piedalEs Daugavpils pils6tas b6rnu un jaunie5u tehniskds jaunrades pulci4u, klubu

un robotikas klubu dalTbnieki.
PasEkumu laikd dalibnieki var tikt fotograGti, un fotogrEfijas var tikt publiskotas.

DISCIPLIT.{AS

Discipl-rnas LEGO grupe (Mindstorms NXT2.0 un EVE 3.0):
1) LEGO Sumo,
2) LEGO Folkrace,
3) LEGO L-rnijseko5ana.

LEGO grupas discipl-rnds un Elektronikas robotu discipl-rnu sacenslbas notiek saska4d ar

starptautiskajiem noteikumiem, pec k6diem tiek organizEts arT Latvijas Robotikas dempiondts.

DetalizEti Elektronikas robotu grupas discipl-rnu noteikumi nolikuma pielikumE.

TIESASANA
Organizdcijas komitejai ir ties-rbas veikt sacenslbu noteikumos izmai4as, ja vien STs izmai4as

nedod priek5rocTbas kddai no komandam. Rezultdtus kontrolE un apkopo tiesne5u kolc$ija atbilsto5i
nolikumam.

SacensTbas tiek organizEtas, lai veicindtu skolEnu unjaunie5u interesi un paturot prdta "labas
rTcTbas" principus, tEpEc visi jautajumi/domstarpTbas un problEmas tiek risin6tas pieklajTga manierE

ar tiesnesu palldzTbu. Ja par tiesBsanas gaitu rodas kEdas pretenzijas, komandai ir tiesTbas

Organizdcijas komiteja mutiskE kaftTba apstr-rdEt tiesnesu lEmumu ne vEl6k ka lTdz notieko5d raunda

beigdm. Galvend tiesneSa lemums ir galEjs un neapstrTdams. Tiesne5iem ir visas pilnvaras visd
sacensTbu laikE; visiem dalibniekiem ir japaklaujas viqu lEmumiem. Tiesnesis var izmantot papildus

raundus strldr-gu situeciju atrisinEsanai. Raunda p6rspEle var notikt pEc tiesne5u lEmuma un tikai tdd6

gadr.jumd, ja robota darbTb6 ir notikusi iejauk5ands no malas vai ja bojdjums radies spEles laukuma
slikte stevokfa dE!, vai arI ja tiesnesu kolEgija ir pielEvusi kludu. Komandas locekli un vad-rtdjs nevar
iejaukties ne savas, ne pretinieka komandas robota darbfuas ne fiziski, ne no attdluma. Iejauk5ands

nozImE tulTtcj u diskvalifi kacij u.
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SACENSIBU NORISE
MEgin6jums ir robota darbiba, veicot uzdeyumu laukumd pEc tiesnesa dotd starta signdla un

Frdz uzdevumam dotE maksimEl6 laika beigdm, l-rdz uzdevuma pilnlgai izpildei vai lldz tiesneSa

lEmumam.
Raunds ir visu komandu visu mE$inEjumu kopums.
SacensTbas sastdv no 2vai 3 raundiem.
GalTgais sacensTbu modelis (dallbnieku pretinieki un sacenslbu seclba) tiek noteikts

sacensTbu diend, sadalot apstiprindtos un tehnisko p6rbauZu iztur6ju5os robotus grupds vai sadalot
pdros, izmantoj ot nejau5Tbas principus.

MEgindjuma laikd sacensTbu zond dr-lkst atrasties tikai tiesne5i un td robota operatori, kur5
piedalEs konkretaj e mEgindj umE.

Pirms mE$indjuma uzsdk5anas robotam jdb[t izslEgtam un novietotam starta zond. Tad
tiesnesis dod sign6lu robota ieslEg5anai un programmas izvElei (bet ne palai5anai). Ja programmas
palai5ana noz-rmE to, ka robots uzreiz s6k darbTbu, tad programmas palai5anai jagaida tiesne5a
sign6ls.

Ja programmas palai5ana nenozr-m6 to, ka robots uzreiz sdk darboties, komanda var palaist
programmu lidz tiesne5a dotajam starta signdlam, tadu pEc tam ietekmEt robota darblbu vairs
nedr-rkst. VienTgais 5I noteikuma izqEmums: komanda var veikt tikai vienu darbTbu ar robotu, ja kd
robota starta sign6ls tiek izmantoti sensori. Tiesnesim ir jaseko robota iedarbind5anas procediirai, un
tikai pEc tiesne5a piekri5anas var tikt dots starta sign6ls.

ME$in6juma laikd operators var vienu reizi pdc saviem ieskatiem restartEt robotu. Par robota
restartEsanu ir japazi4o tiesnesim ne vEl6k ka 10 sekundes pEc mElindjuma starta.

KONSTRUKCIJU IEROBEZOJUMI ROBOTIEM
Aizliegts izmanot:

- jebkddas lip-rgas pallgierTces uz robota rite4iem un korpusa;
- jebkadas smErvielas uz robota atklatajam virsmEm;
- jebkadas pallgier-rces, kas robotam pie5[<ir palielindtu stabilitati, piemEram, kas rada vakuumvidi;
- pahgien-ces, kas ar jebko apmEtd sdncen5a robotu;
- Slidras, pulverveida un gdzveida vielas kd ieroci pret sdncen5a robotu;
- viegli uzliesmojodus materidlus;
- konstrukcijas, kas var rad-tt fiziskus bojdjumus ringam vai sdncen5a robotam;
- aizliegts radit traucEjumus infrasarkaniem un citiem sdncen5a robota sensoriem, ka arT rad-rt

traucEjumus elektronisk6 apr-rkojuma darblbai.
Roboti, kas pErkdpj minEtos aizliegumus, no sacensTbdm tiek izslEgti.

PIETEIKSANAS
Relistro5anas dal-rbai sacenslbEm norit elektroniski http://robotika.vskl5.lv lTdz 2018.gada

l0janvdrim, aizpildot pieteikuma anketu. Sacenslb6m relistrEjas b6rnu un jaunie5u tehniskds
jaunrades pulci4i, klubi un robotikas klubi - relistrdcijE norddot pdrstdvEto iestddi un re$istrEjot

robotus atbilsto5ds discipl-rnds, kd arT repistrEjot komandas dahbniekus.

FINANSEJUMS
Dahbnieku piedahsanos pasdkuma fi nansE komandej o 5E organizdcij a.

ORGANIZACIJAS KOMITEJA

Robotu draudzlbas sacensibu galvenais tiesnesis un koordinators: Dmitrijs Marcinkeviis,
dmitrijs.marcinekvics@smail.com, tel. 28887 7 37

Robotu draudzlbas sacensibu koordinators: Vilnis Vanafelis, vilnis.vanaselis@vskl5.lv, tel.

29701838

Tehnololiju m5cTbu jomas koordinatore: Jelena Azareviia, azalena2@inbox.lvrtel-26523804



PIELIKUMS
LEGO SUMO SACENSIBU NOTEIKUMI

Apraksts
SajEs sacenslb6s dallbniekiem ir jdsagatavo autonoms robots, kur5 spej pEc iesp€jas efekuvak izstumt sancensa
robotu aiz rtnga baltds l-rnij as.

Katrd madE savd starpd sacen5as divas komandas. Tikai viens komandas dalibnieks drftst atrasties pie ringa,
pdrEjiem komandas locekliem notieko5ais jdvEro no skat-rtdju rinddm.

Sacenslbu noteikumi
SacenslbEs sp6kiem m€rojas divi roboti. Sacensibu m€r$s - izstumt sEncen5a robotu aizringa baltds larijas.
Ja jebkura no robota daldm pieskaras laukumam aiz baltds l-rnijas, robotam konkrEtajd raunda tiek ieskaitr=ts

zaudEjums (a sacensibas laukums ir izvietots uz paaugstindjuma, tad zaudEjums tiek ieskaitr=ts, ja jebkura no
robota dafEm pieskaras virsmai arpus paaugstinajuma).
Ja pEc raunda beigdm neviens no robotiem nav izstumts aizrtnga robefus, tad par raunda uzvarEtEju kliist robots,
kur5 atrodas tuvdk ringa centram.
Ja uzvarEtdju nav iespEjams noteikt aug5minEtajos veidos, lEmumu par uzvarEtdju vai par raunda pErsp€li pier,rem

sacensibu tiesnesis.
Raunda laikd komandu dalibnieki nedr-rkst pieskarties robotiem.

Laukums
Sacensibu laukums ir melns aplis 77 cm diametrd, ar 2,5 cm platu baltu l-rniju gar td drmalu. Laukums ir sadal-rts 4

kvadrantos. Roboti vienmEr tiek novietoti pretEjos (ne blakus eso5ajos) kvadrantos.

Robots

Robotam j EbUt autonomam.
Robots, kur5 pEc tiesne5u domdm tBupr6t bojE vai aptraipa citus robotus, vai kE citadi bojE vai pies6ryo laukuma
virsmu, tiks diskvalific€ts uz visu sacensfou laiku.
Pirms sacensibdm tiek p6rbaudlts gan robotu svars, gan to izmEri.
Dallbniekiem ir tieslbas starp raundiem operat-wi veikt iznai4as robota konstrukcij6 (taj6 skaitd - remonts,

baro5anas elementu mair,ra, programmas izvEle u.tml.), ja vien veiktas izmai4as nav pretrund robotu konstrukcijai
piemErojamajdm prasibdm un nepdrkdpj sacensibu reglamentu. OperaUvaj6m robota konstrukcijas izmaindm
velt-rto laiku kontrole tiesnesis, tadu tas nedril<st p6rsniegt I mintrti. LEGO robotu izveidE drftst btlt izmantotas

tikai komplektos pieejamds detafas. Aizliegts izmantot lip-rgas un eflainas vielas uz robota deta!6m. Aizliegts
iznantot pal-rgier-rces, kas rada fiziskus bojdjumus pretinieka robotam vai ringam.

Sacensrbu norises kartrba
Sekojot tiesne$a instrukcijam, viens no komandas dalibniekiem novieto robotu ringd. PEc uzst6dl5anas ringd

robotus nedril<st pErvietot uz citu vietu. PEc tiesneia sign6la "Sakt' komandas var rsslEgt robotus. Robotiem ir
jAiznr 5 sekuniu pauze pec iesleg5anas, un tikai pec tam tie var sdkt kustibu. SIs 5 sekunZu pauzes laikd

dalibniekiem ir jaatstaj rings. Vien6 madE ir tr-rs raundi (Edz2 uzvar6m) un tas ilgst ne vair6k kd 3 min[tes. Ja

roboti,, sakeras" un tas ilgst vairak par 15 sek., tiek pie5l,cirts str-tds, un cl4a tiek atkErtota. Raundu apturElana,

turpin65ana un pabeigSana notiek pEc tiesne5a sign6la. Atkaribd no dalibnieku skaita tiek izspElEts apfa turnAs

(c-rn6s katrs ar katru) vai tiek izmantota,,Sveices sistEma" (piem., katram dalibniekam 7 cl4as).

Augstums, cm Platums, cm Garums, cm Svars, kg
LEGO SUMO NeierobeZots 20 20 1



LEGO FOLKRACE SACENSIBU NOTEIKUMI

Apraksts
Sacensibu uzdewms ir likt robotam autonomi (bez Er6jas vadibas ar pulti vai citdd6k) izbraukt noteiktu trasi.

Sacenslbu noteikumi
Sacil<stEs autonomiem robotiem ir jdveic noteikta trase pec iespEjas -rs6kd laik6. Robotam tiek pie5lirts kEttas

numurs. Katrs robots veic 3 braucienus, katr6 braucien6 roboti tiek sadallti grupas pa2 - 3. Starta pozlcija un

grupa tiek izlozEta. KatrE braucien6 robots startE cit6 grup6 un cita starta poz-rcij6. TrasE vienlaiclgi atrodas l-tdz 3

robotiem. Uzvar robots, kas pirmais veicis 3 aplus. Kustiba trasE notiek pret6ji pulkster,ra rddr=tdja virzienam. Apfi,
kas nobraukti pretEja virziend, netiek ieskaitr=ti. Robotam 3 aplu veik5anai tiek dots 3 minii5u kontrollaiks.
Brauciens beidzas, kad divi no robotiem ir veiku5i pilnu distanci vai ir beidzies kontrollaiks. Par katru veiktu
pilnu apli robots sa4em I punktu. PEc 3 braucieniem 3 roboti, kuri summ6 ieguvuSi visvairdk punktus

(maksimums 9) piedalas findl brauciena, kura starta poz-rcijas tiek izloz1las. Sacensibds uzvar robots, kur5 fin61

brauciend visdtrdk nobrauc 3 pilnus apfus vai 3 miniiSu laikd ir veicis visgardko distanci brauk5anas virzienE.

Trase
Trase ir fiziski norobeLota ar apmalEm, tE nav mar[<Eta ar optiskiem, magn€tiskiem, vizudliem vai citiem

l-rdzekliem. Trases virsma (segums) h tumsa kras6. Apmales ir balta krAsa un l2*1 cm augstas. Trases platums ir
100+20cm. TraseiirslEgtatrajektorija4-l5mgarumd.Traseirovdlsardr6jiemgabarr=tiem2+40metrix4+40
metri. TrasE var atrasties vienkdr5i S[<erSfi - l€zeni paaugstindjumi un padzilinajumi, nel-rdzenumi. Papildus tam

trase bez apmalem var atrasties barjeras vai citi objekti, radot papildus lil<umus utVvai saSaurindjumus.

Robots
Robotam jabut spej-rgam pErvietoties autonomi. Arejie izmeri nedrlkst parsniegt 15x20 cm, augstums nav

ierobeiots, svars lldz 1r5 kg.
Robots nedril<st:

1) DistancE mainr=t savu konfigurdciju I izskan4
2) Bojdt hases segumu un apdraudEt skatr=t6jus;

3) Radr=t jebkddus g6zveida, pulvera vai Sl,<idra veida izme5us;

4) Akuvi blo(Et vai bojEt citus robotus;

5) lzmantot citus robotus, lai pdrvietotos.

Robotam jabUt palaiZamam un apstadinamam ar iebiivEtas(-u) pogas(-u) vai tSlvadlbas pults pal-rdzIbu. Robota

numura uzl-rmei ir jabUt novietotai skaidri saredzamE viet6, lai to biitu iespEjams atpazlt sacensTbu laika. LEGO

robotu izveid6 drftst biit imrantotas tikai komplektos pieejam0s detafas. Aizliegts izmantot lip-tgas un elfainas

vielas uz robota detaldm. Aizliegts izmantot pal-rgier-rces, kas rada fiziskus bojEjumus pretinieka robotam vai

ringam.

Sacenslbu norises kartlba
Sekojot tiesne$a instrukcijdm, viens no komandas dallbniekiem novieto robotu tras€ atbilsto5d poz-rcij6. Robotus

sacensibu laukuma novieto paralCli attiecibE pret tases sienEm un citam pret citu, ne mazdk kd 4 cm attdlumd no

trases siendm un citam no cita. PEc novieto5anas ffase robotus nedril<st pdrvietot uz citu vietu. PEc tiesne5a

signdla komandas var ieslegt robotus. Robotiem ir jaiztur 5 sekunZu pauze p6c ieslegSanas, un tikai pEc tam tie

var sakt kustibu. S-rs 5 sekunZu pauzes laika dalibniekiem ir jEatstdj trase. Sacil<stes apturE5ana, turpind5ana un

pabeig5ana notiek pec tiesnesa signala. Gad-rjum6, ja robots ilgEk par 15 sekundEm traucE pErEjiem robotiem

ve*t aistanci, tiesnisim ir tiesibas no+emt traucEjo5o robotu no trases un pec 10 sekundEm nolikt to atpaka! tajd

pa56 vietd. Gad-rjum6, ja robots iestregst, bet netrauc6 pErEjiem robotiem veikt distanci, komandas, kurai pieder

iobots, daltbniekam ir tiestbas: atst6t robotu tEdE stdvokll, kdd6 tas atrodas, vai novietot robotu uz starta l-rnijas,

zaudEjot visus iepriek5 savdktos punktus.



LII\IJSEKoSINIS SACENSIBAS NOTEIKUMI

Apraksts
Sajas sacenstbas autonomam robotam no starta l-rdz furi5am ir jEkustas, sekojot melnajai l-rnijai, un att6lums jSveic

maksimdli r-sdkaj 5 laikd.

Sacensrbu noteikumi
Katram robotam dalibai Sajas sacenslbds tiek doti vismaz 2 mcginajumi. Ieskaiuts tiek lab6kais no mcfinajumos
fiksetajiem laikiem. Trases pieveik5axai robotam tiek dotas ne vairik kd 3 miniites. Robots, kas neieklaujas Sajd

laika intervala, tiek diskvalificEts. Robots, kas pazaudE l-rniju, pie t6s var atgriezties tikai taja viet6, kur tas to ir
pazaudejis vai arl k6dE no jau noietds trases vietdm (a ir S\Cr5li, robotam tie ir jdapbrauc). Ja Sis nosacrliums

netiek ievErots, robots tiek diskvalificEts. Sacenslbu norises laikA komandu dallbnieki nedrtkst pieskarties
robotiem. Par uzvarEtdju tiek atzr=ts tas robots, kur5 distances pieveik5ana prasr]usi vismazEk laika.

Trase
Trasei ir 56das visp6rlgas -tpa5lbas:

I . Trases pamatnes izrn€rs (mm) - 3060 x 1530
2. Trases linija no pamatnes malas ir vismaz 100 mm att6lumE
3. Trase i ,,bezgaFtga", t.i., robotam nav jdatrod konkr€ts finiSa punkts

4. Trase ietver vienu 90 gr6du krustojumu
5. Trases l-rnijas platums ir 15 mm
6. Trases sakumu un kustibas virzienu (visiem vienu un to pa5u) noteiks ,,trases tiesnesis" sacenslbu norises laik6

Sacensibas tiks notur€tas iek5telpds normdld apgaismojumd (iespEjamie sensoru darbibas traucEjumi, kas saistr=ti

ar apgaismojumu, ir jdparedz robota izgatavotdjarn Pretenzijas par minEtajiem traucEjumiem sacenslbu

organizatori neizskatr-s).

Robots
LEGO robota maksimalais izm€rs ir 30x30 cm (platums, garums), svars - ne vairtrk ke lkg. LEGO robotu

izveid6 drikst biit izmantotas tikai komplektos pieejamds detalas. Aizliegts izmantot liplgas un ellainas vielas uz

robota deta!6m. Aizliegts izmantot pal-rgierr-ces, kas rada fiziskus boj6jumus pretinieka robotam vai ringam.


